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Kunci: Media Game Monopoly, Motivasi belajar siswa Penelitian ini dilaksanakan di SMA 

KORPRI Banjarmasin dengan tujuan untuk mengetahui ada tidaknya peningkatan motivasi 

belajar siswa pada materi pokok minyak bumi melalui media game monopoly.Penelitian ini 

merupakan penilitian kuantitatif yang bersifat eksperimen semu (quasi-experiment reseach). 

Populasi dan sampel pada penelitian ini adalah seluruh siswa kelas X SMA KORPRI 

Banjramsin yang terdiri dari dua kelas yaitu X 3 (kelas kontrol) dan X 4 (kelas eksperimen). 

Teknik pengumpulan data yang digunakan dalam penelitian ini adalah kuesioner (angket 

motivasi) dan dokumentasi. Dari hasil analisis data melalui perhitungan manual dengan uji 

Mann Whitney (U Test) didapatkan Zhitung = 1,90 > Ztabel = 1,645. Maka dapat disimpulkan 

bahwa ada pengaruh media game monopoly terhadap peningkatan motivasi belajar siswa materi 

minyak bumi melalui game monopoly. Uji ini diperkuat dengan pencapaian indikator motivasi 

belajar siswa dengan persentasi kesluruhan siswa 4,7 % yang menunjukkan bahwa motivasi 

belajar siswa kelas eksperimen (X-I) yang melaksanakan pembelajaran media game monopoly 

tergolong baik. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  


