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ABSTRAK

TK Al-Munawarah merupakan salah satu tempat pendidikan anak usia dini yang berada di Banjarmasin.
Sistem pembelajaran TK Al-Munawarah masih sederhana, yaitu menggunakan papan tulis dan buku sehingga
membuat anak-anak cenderung bosan, khususnya dengan pembelajaran tentang pengenalan huruf hijaiyah.
Pengenalan huruf hijaiyah tidaklah cukup hanya dengan belajar di sekolah. Diperlukan adanya aplikasi yang dapat
membantu anak belajar huruf hijaiyah dimana saja dan kapan saja. Aplikasi berbasis smartphone android
merupakan solusi yang tepat untuk anak-anak TK Al-Munawarah belajar tentang pengenalan huruf
hijaiyah.Dengan adanya aplikasi pengenalan huruf hijaiyah di smartphone, anak-anak dapat belajar sambil
bermain karna aplikasi tersebut ditunjang dengan adanya gambar, animasi, dan suara. Aplikasi ini dikembangkan
dengan menggunakan Android Studio sebagai tools perancangan aplikasi, Photoshop CS 3 untuk membuat desain
gambar, CorelDraw 2018 sebagai pembuat objek, dan Cool Edit Pro 2.1 sebagai pembuat suara. Adanya aplikasi
ini diharapkan dapat membantu guru TK Al-Munawarah dan orang tua murid dalam memberikan pembelajaran
tentang pengenalan huruf hijaiyah kepada anak yang berbasiskan android sehingga dapat memudahkan akses
belajar anak dimana dan kapan saja secara interaktif.
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ABSTRACT

Al-Munawarah kindergarten is one of the early childhood education located in Banjarmasin. Al-Munawarah
kindergarten has ordinary learning system, which is by using blackboards and books so that children tend to
easily get bored, especially in learning hijaiyah letter introduction. The introduction of hijaiyah letters is not
enough just to be learned at school. An application is needed to help the children learn hijaiyah letters anywhere
and anytime. Applications based on android smartphones are the right solution for Al-Munawarah kindergarten
children to learn the introduction of hijaiyah letter. With the hijaiyah letter introduction application on
smartphones, children are able to learn as well as play because the application is supported by the presence of
images, animation, and sound. This application was developed using Android Studio as an application design
tool, Photoshop CS 3 to create an image design, CorelDraw 2018 as an object maker, and Cool Edit Pro 2.1 as
a sound maker. The existence of this application is expected to help Al-Munawarah kindergarten teachers and
parents in providing hijaiyah letter introduction learning for children based on android so that it can facilitate
the children learning access anytime and anywhere interactively.
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PENDAHULUAN

Dalam memberikan pola asuh TK Al-
Munawarah membutuhkan suatu
pembelajaran yang interaktif berupa audio
visual agar anak cenderung lebih cepat
tanggap, salah satu faktor pendukung
pembelajaran interaktif adalah dengan adanya
media belajar yang menggunakan teknologi
mobile-learning (M-learning). Proses
pengenalan huruf hijaiyah biasanya dilakukan
secara manual dengan menggunakan buku
Iqra yang didalamnya terdapat huruf hijaiyah.
Pengenalan tersebut dilakukan dengan cara
membaca huruf dan melafalkannya sehingga
dalam proses pengenalannya masih belum
terlalu menarik dan interaktif, khususnya bagi
anak-anak yang baru mulai belajar mengaji
dan mengenal huruf hijaiyah. Disamping
Smartphone sebagai alat komunikasi, saat ini
banyak orang tua yang khawatir terhadap
kebiasaan serta kecanduan anak-anak mereka
pada mobile smartphone yang dianggap lebih
banyak membawa dampak buruk dibanding
dampak baik dikarenakan anak-anak hanya
menggunakan mobile smartphone untuk
sarana bermain game. Saat ini mobile
smartphone pemanfaatannya belum
maksimal digunakan, karena para pengguna
mobile smartphone hanya digunakan untuk
jejaring sosial, berdasarkan permasalahan
tersebut maka perlu adanya pembuatan
aplikasi untuk memanfaatkan peralatan
android supaya berdaya guna optimal pada
pembelajaran anak-anak TK Al-Munawarah.

METODE

Untuk mencapai tujuan yang telah
dijelaskan sebelumnya, maka metodologi
penelitian yang dilakukan dalam penulisan ini
sebagai berikut :
1. Observasi

Observasi dilakukan dengan cara
memperhatikan secara langsung kegiatan

belajar mengajar TK Al-Munawarah
khususnya dalam pelajaran agama islam
tentang pengenalan huruf hijaiyah.

2. Wawancara
Data yang didapat dari wawancara dari
narasumber digunakan sebagai bahan
penelitian tentang pembuatan aplikasi
pengenalan huruf hijaiyah. Dalam
penelitian ini, narasumber wawancara
yaitu guru TK Al-Munawarah.

3. Studi Pustaka
Studi ini dilakukan dengan cara meneliti
langsung dan mengumpulkan data teoritis
dari sumber tertulis yang diperoleh dari
buku-buku serta berbagai artikel di internet
yang ada hubungannya dengan topik
penelitian yang akan dibahas.

HASIL DAN PEMBAHASAN

Dari hasil identifikasi masalah dapat
disimpulkan bahwa TK Al-Munawarah
memerlukan aplikasi yang dapat mengatasi
permasalahan-permasalahan yang dapat
mempermudah guru TK Al-Munawarah
dalam mengenalkan huruf hijaiyah secara
interaktif, menyenangkan dan efisien. Yang
mampu membantu guru dan orang tua anak
untuk mengetahui pengetahuan anak tentang
huruf hijaiyah, maka dibuatlah salah satu
aplikasi yang mempermudah dalam
melakukan pengenalan huruf hijaiyah yaitu
dengan aplikasi pengenalan huruf hijaiyah
sehingga sangat membantu guru dalam proses
mengajar. Dengan menggunakan aplikasi
pengenalan huruf hijaiyah, guru TK Al-
Munawarah tidak perlu menggunakan buku
dan papan tulis lagi sebagai sarana
mengenalkan huruf hijaiyah. Cukup dengan
smartphone maka semua anak-anak dapat



bermain sambil belajar. Berikut struktur menu
dari aplikasi pengenalan huruf hijaiyah :

Ketika mengakses program, maka yang
muncul pertama kali yaitu splash screen.
Setelah splash screen selesai selanjutnya akan
muncul halaman utama. Ada beberapa pilihan
dalam menu utama yaitu menu belajar untuk
belajar mengenal huruf-huruf hijaiyah, menu
latihan untuk berlatih mengingat huruf-huruf
hijaiyah, menu about untuk informasi tentang
pembuat aplikasi, huruf TK untuk informasi
tentang TK Al-Munawarah, doa sehari-hari
untuk belajar membaca doa sehari-hari, tata
cara sholat untuk belajar tata cara sholat dan
menu keluar untuk keluar dari aplikasi.

Splash Screen

Halaman splash screen merupakan
antarmuka pertama yang muncul ketika
aplikasi dijalankan. Halaman ini merupakan
sebuah halaman tunggu untuk masuk ke
dalam halaman utama.

Splash Screen

Form Halaman Utama

Setelah halaman splash screen selesai,
maka program otomatis langsung masuk ke
menu utama, didalam menu utama terdapat
beberapa menu, ada menu belajar, menu
latihan, menu about, dan menu keluar. Pada
menu belajar terdapat menu belajar hijaiyah,
belajar harokat, belajar tanwin. Pada menu
harokat terdapat menu belajar fathah, kasroh,
dan dhomah. Pada menu tanwin terdapat
menu belajar fathat tain, kasroh tain, dhomah
tain. Pada menu latihan terdapat menu latihan
tebak hijaiyah, latihan tebak harokat, latihan
tebak tanwin, latihan tebak bacaan. Pada
menu tebak latihan bacaan terdapat menu
tebak latihan bacaan hijaiyah, tebak latihan
bacaan harokat, tebak latihan bacaan tanwin.

Halaman Utama

Form Menu Belajar

Pada form menu belajar terdapat
beberapa menu belajar huruf hijaiyah yang di
kelompokkan. ada menu hijaiyah, menu
belajar mengenal huruf-huruf hijaiyah tanpa
harokat. Menu harokat, dalam menu harokat
terdapat menu belajar huruf fathah, kasroh,
dan dhomah. Dan pada menu tanwin terdapat
menu belajar mengenal huruf-huruf tanwin,
yaitu fathah tain, kasroh tain, dan dhomah
tain.

Gambar Struktur Menu



Menu Belajar

Form Menu Hijaiyah

Pada form menu hijaiyah terdapat
beberapa tampilan gambar kecil huruf-huruf
hijaiyah untuk belajar. Apabila gambar kecil
disentuh maka pada gambar besar akan
berubah sesuai dengan gambar kecil yang
disentuh. Saat perubahan gambar besar,
animasi perubahan akan keluar sekaligus
dengan cara membaca huruf tersebut.

Menu Hijaiyah

Form Menu Latihan

Pada form menu latihan terdapat
beberapa menu latihan huruf hijaiyah yang di
kelompokkan. Ada latihan tebak hijaiyah,
menu latihan menebak huruf-huruf hijaiyah
tanpa harokat. Menu tebak harokat, menu
latihan menebak huruf-huruf harokat seperti
fathah, kasroh, dan dhomah. Menu tebak
tanwin, menu latihan menebak huruf-huruf
tanwin seperti fathah tain, kasroh tain, dan
dhomah tain. Dan menu tebak bacaan, menu
menebak bacaan huruf-huruf hijaiyah.

Menu Latihan

Form Menu Tebak Harokat

Form menu tebak harokat adalah menu
untuk latihan mengingat huruf-huruf hijaiyah
berharokat fathah, kasroh, dan dhomah. Pada
menu tebak harokat pengguna akan
ditampilkan gambar kecil dan gambar besar
beserta skor nilai diatas gambar besar.
Pengguna akan disuruh memilih pada gambar
kecil yang sama dengan gambar besar.
Apabila gambar yang dipilih sama maka skor
akan bertambah 10 dan suara yang
menyatakan pengguna benar akan keluar,
setelah itu soal diacak kembali. Apabila salah
maka skor akan berkurang 5 dan suara yang
menyatakan pengguna salah akan keluar, jika
salah soal tidak diacak.

Menu Tebak Harokat

Form Menu Tebak Bacaan Hijaiyah

Form menu tebak bacaan hijaiyah
adalah menu untuk latihan mengingat bacaan
huruf-huruf hijaiyah. Pada menu tebak bacaan
hijaiyah pengguna akan ditampilkan gambar
kecil dan gambar besar beserta skor nilai
diatas gambar besar. Pengguna akan disuruh
memilih pada gambar kecil yang sesuai



hurufnya dengan bacaan pada gambar besar.
Apabila gambar yang dipilih sesuai maka skor
akan bertambah 10 dan suara yang
menyatakan pengguna benar akan keluar,
setelah itu soal diacak kembali. Apabila salah
maka skor akan berkurang 5 dan suara yang
menyatakan pengguna salah akan keluar, jika
salah soal tidak diacak.

Menu Tebak Bacaan Hijaiyah

Form About

Form about menampilkan informasi
seputar pembuat aplikasi. Data yang
ditampilkan dari nama pembuat, Nomor
Pokok Mahasiswa (NPM) mahasiswa, dan
jurusan dari pembuat aplikasi.

Form About

Form Keluar

Tombol keluar berada di halaman
utama, apabila pengguna ingin keluar dari
aplikasi, tinggal sentuh gambar tombol keluar
pada aplikasi. Saat di sentuh button keluar
maka akan muncul pilihan apa pengguna
yakin ingin keluar atau tidak. Dan saat pilihan
keluar maka suara dari button keluar akan
keluar.

Form Keluar

PENUTUP

Berdasarkan hasil penelitian yang
dilakukan maka dapat disimpulkan bahwa :
1. Dengan adanya aplikasi pengenalan huruf

hijaiyah pada TK Al-Munawarah ini dapat
membantu guru TK dalam memberikan
pelajaran kepada anak-anak tentang huruf
hijaiyah lebih menarik karena adanya
visual dan audio.

2. Dapat mempermudah guru TK dalam
memberikan pelajaran, tidak tergantung
dengan banyaknya peralatan mengajar.
Karena cukup dengan smartphone sudah
bisa belajar dimana saja dan kapan saja.

Saran yang dapat disampaikan dalam
pengembangan aplikasi ini adalah sebagai
berikut :
1. Perlu adanya form login untuk guru agar

dapat menambah pelajaran-pelajaran baru
sesuai dengan kompetensi yang ada ke
dalam aplikasi.

2. Adanya konten untuk mengetahui sampai
mana anak sudah belajar dan berlatih pada
aplikasi agar orang tua dan guru TK dapat
mengawasi pembelajaran anak.
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